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1. Ïðîãðàììèðîâàíèå ïàðàëëåëüíûõ ïðîöåññîâ: èñïîëüçîâàíèå ëåãêîâåñíûõ ïðîöåññîâ
(íèòåé). Ñïîñîáû ñèíõðîíèçàöèè íèòåé: ñåìàôîðû, êðèòè÷åñêèå ñåêöèè.

2. Êîìïüþòåðíûå ñåòè. Îáçîð, êëàññèôèêàöèÿ. Ïîíÿòèå ïðîòîêîëà. Óðîâíåâàÿ ìî-
äåëü îïèñàíèÿ ñåòåâûõ ïðîòîêîëîâ. Ïðèìåðû ïðîòîêîëîâ ôèçè÷åñêîãî óðîâíÿ (CSMA/CD,
Ethernet, Token Ring, DQDB).

3. Ñòåê èíòåðíåòîâñêèõ ïðîòîêîëîâ TCP/IP. Ôîðìàòû àäðåñîâ â Internet. Ïðîòîêîëû
òðàíñïîðòíîãî óðîâíÿ (IP, UDP), ñåññèîííîãî óðîâíÿ (TCP), óðîâíÿ ïðèëîæåíèé (FTP,
HTTP, SMTP è ò.ï.). Ïðîãðàììèðîâàíèå ñ èñïîëüçîâàíèåì èíòåðôåéñà BSDI-ñîêåòîâ íà C è
C++.

4. Ïðèìåíåíèå ýëåìåíòàðíîé òåîðèè ÷èñåë â ïðîãðàììèðîâàíèè: êîäèðîâàíèå ñ îòêðûòûì
êëþ÷îì (RSA), òåñòû ïðîñòîòû, ôàêòîðèçàöèÿ öåëûõ ÷èñåë. Èñïîëüçîâàíèå êîëåö âû÷åòîâ â
ïðîãðàììèðîâàíèè. Ðàñøèðåííûé àëãîðèòì Åâêëèäà è Êèòàéñêàÿ òåîðåìà îá îñòàòêàõ. Òåî-
ðåìà Ýéëåðà êàê îáîáùåíèå Ìàëîé òåîðåìû Ôåðìà. Ñõåìà êîäèðîâàíèÿ ñ îòêðûòûì êëþ÷îì
RSA. Ýëåêòðîííàÿ ïîäïèñü.

5. Âåðîÿòíîñòíûé àëãîðèòì Ðàáèíà ïðîâåðêè ïðîñòîòû. Ìåòîäû ôàêòîðèçàöèè ÷èñåë: âå-
ðîÿòíîñòíûå àëãîðèòìû Ïîëëàêà, ìåòîä êâàäðàòè÷íîãî ðåøåòà. Èñïîëüçîâàíèå êîäèðîâàíèÿ
ñ îòêðûòûì êëþ÷îì â ñåòÿõ. Ýëåêòðîííàÿ ïîäïèñü.

6. Ïðåäñòàâëåíèå èíôîðìàöèè: ôîðìàò ãèïåðòåêñòà HTML. Ïðåäñòàâëåíèå ìàòåìàòè÷å-
ñêèõ ôîðìóë â HTML: ñòàíäàðò MathML.

7. TEX êàê îñíîâíîå ñðåäñòâî íàïèñàíèÿ ñòàòåé è êíèã ïî ìàòåìàòèêå. Èñïîëüçóåìûå
ïàêåòû: Plain TEX, AMS-TEX, LATEX 2ε.

8. Òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà: ïðåäñòàâëåíèå òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ. Óäàëåíèå íåâèäèìûõ ëèíèé
ñ ïîìîùüþ áóôåðà ãëóáèíû (Z-áóôåðà). Çàêðàøèâàíèå òðåóãîëüíèêà: àëãîðèòìû Ãóðî è
Ôîíãà, èñïîëüçîâàíèå íîðìàëåé.

9. Áèáëèîòåêà OpenGL è ïðîãðàììèðîâàíèå òðåõìåðíûé ãðàôèêè ñ åå ïîìîùüþ.
10. ßçûê îïèñàíèÿ òðåõìåðíûõ îáúåêòîâ VRML.
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